Was zeichnet uns
Menschen aus?

Kunstliche Intelligenz
ist die Fahigkeit einer
Maschine, menschliche
Fahigkeiten wie
logisches Denken,
Lernen, Planen und
Kreativitat zu imitieren.

- Europdisches Parlament (2020)

Lernen mit, uber, durch,
trotz und ohne KI

Ein umfassender Uberblick liber den Einsatz von Kl

anhand einer Lektiresequenz in Englisch am
Gymnasium.

von Tashina Voit
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Theoretische
Grundlagen

Theoretische Grundlagen

Selbstbesti theori k‘!
elbstbestimmungstneorie o1 -

Deci & Ryan (1985)

Cognitive Theory of Multimedia
Learning
Richard Mayer (2005)
KI-bezogene
- Kultusministerkonferenz (2016) O3

- Schlemmer et al. (2023)
Mediendidaktisches Konzept zum
Einsatz von KI
Gerhard Tulodziecki (2023)

GemdfBigter Konstruktivismus - Der
Cognitive-Apprenticeship-Ansatz
Collins, Brown & Newman (1989)




Forderung der Motivation durch Selbstbestimmung

nach Selbstbestimmungstheorien von Deci & Ryan (1985)

Autonomie

-> Kl-basierte Lernplattformen
ermoglichen Selbststeuerung
des Lernprozesses

(z.B. Tempo, individualisierte
Lernwege, differenzierte

Kompetenz

o
%

-> Selbstwirksamkeit durch
individuelles, sofortiges
Feedback (z.B. personalisierte
Riickmeldung, Verbesserungs-
vorschlage, Beobachten eigener

Soziale Eingebundenheit

-

a8

-> soziale Interaktion durch

kooperative und kollaborative
Lernaufgaben zum gegen-
seitigen Austauschen und

voneinander Lernen

Lernprozesse, etc.) Fortschritte, etc.)

Die Cognitive Theory of
Multimedia Learning

(Mayer 2005)

bezogen auf den Einsatz von KI

Multimodale Darstellung von Inhalten
-> Kl kann beide Kanéle des

Arbeitsgedachtnisses
(visuell & auditiv) ansprechen.

Personalisierte Inhalte & kognitive
Entlastung (Less is more!)
-> Kl kann Vorwissen d. SuS & Schwierigkeits-

grad d. Lerninhalte beriicksichtigen

Interaktivitat & Scaffolding
-> Kl kann interaktive Lernszenarien
ermdglichen & als eine Art Scaffolding

fungieren.

KI-bezogene Medienkompetenzmodelle

vgl. Kompetenzrahmen ,Kompetenzen in der digitalen Welt" (KMK, 2016)
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kommunizieren &
kooperieren

suchen,
verarbeiten &
aufbewahren
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schiitzen & sicher
agieren

produzieren &
prasentieren

- Tracken der eigenen
Nutzung von KI
- Suchen passender Kl-
Tools
- Sichern von
Ergebnissen online + Kl

- kollaboratives Arbeiten

online

- Kommunikation mit Ki-

basierter Chatbots
(Prompting)
- Ergebnisse im Plenum
& online teilen

- KI-gestiitzte Software

fir Prasentationen
nutzen
- Verschiedene
Darstellungsformen
mithilfe der KI

entwickeln

- Keine privaten Daten
mit der Ki teilen
- Nutzung von DSGVO-
konformen Ki-Tools

problemldsen &
handeln
- Technische Probleme
(der KI) identifizieren &
16sen

- Verschiedene Kl-Tools

kennen & verwenden

analysieren &
reflektieren

- Vor- & Nachteile bei
der Nutzung von Ki
- Evaluation von
Produkten der Peers &
der Ki
- Wahrheitsgehalt von
Antworten der Kl priifen




KI-Wissen
- Wissen um Kl-Methoden (z. B. Machine Learning, Deep Learning)
- Verwendung von Daten

KI-Kritik
- kritische Auseinandersetzung mit KI-Methoden

@ - Nachvollziehen & Hinterfragen von Entscheidungen der Ki
- Durchschauen von Wirkungen & Strukturen von Kl auf die
Gesellschaft

Vier Dimensionen von
KI-Kompetenz nach
Schlemmer et al. (2023)

KI-Nutzung

- zielgerichtetes Nutzen von Kl-Anwendungen (beruflich &
@ privat)

- Kommunizieren mit KI-Anwendungen

- Einsetzen von Kl fiir eigene Zwecke

KI-Entwicklung

- Entwicklung von KI-Anwendungen

- Trainieren von KI

- Anpassen von Parameter & Daten der Algorithmen an
Problemstellung

Mediendidaktisches Konzept zum Einsatz von KI
G. Tulodziecki (2023)

Lernen, das auf

sachgerechtes,
selbstbestimmtes und sozial
verantwortliches Handeln .

zielt »ﬁ%.

Strukturierte Lehr-Lern-
Prozesse

Ausgewogener Wechsel
zwischen individuellem und
sozialem Lernen

Sinnhaftigkeit des eigenen
Lernens im Zeitalter von KI

Reflexion liber den Einsatz
digitaler Medien

Kiinstliche Intelligenz als
Lerninhalt

Coaching ———

Scaffolding

—— Modelling




Lernziele I

Medienpddagogische
Lernziele:

Die Sus...

+ ... lernen verschiedene Kl-Tools kennen und nutzen diese anwendungsbezogen.
« ... verwenden verschiedene digitale Tools, um ihre Ergebnisse mit anderen zu teilen und
im Unterricht zu prasentieren.

+ ... kommunizieren mit einer KI bzw. Chatbots und erproben sich an zielgerichtetem
Prompting.

= ... arbeiten sowohl allein als auch kollaborativ mit anderen SuS und/oder verschiedenen
Kl-Anwendungen.

+ ... reflektieren Vor- und Nachteile sowie Chancen und Risiken der Nutzung von Kl unter
anderem unter Berlicksichtigung der Sinnhaftigkeit des eigenen Lernens und des Wahr
heitsgehalts von Antworten der KI.

« ... bewerten Produkte (z.B. Bilder und Texte) der Kl hinsichtlich deren Qualitatsmerk
male.

s ... nutzen Kl zum Erlangen von individuellem Feedback und hinterfragen dieses gegebe

ernziele II

Fachliche Lernziele
10. Klasse Gymnasium - Englisch - Lehrplan PLUS

Die Sus...

« ... erschlieBen im Rahmen des Leseverstehens den Inhalt eines erzahlenden Jugendromans
auf Englisch.

« ... beantworten komplexere Inhaltsfragen, erfassen dabei implizite Informationen (z. B.
Sprecherinnenhaltung) und deuten offene Aussagen.

« ... geben wesentliche Aspekte von Textausschnitten und Kapiteln des Jugendromans zu
sammenfassend wieder.

« ... wenden bei der ErschlieBung literarischer Texte Grundtechniken und Grundbegriffe der
literarischen Interpretation (z. B. Themen und Motive, Gattung, Form, Figuren, plot) an.

« ... erstellen selbstandig kreative eigene Texte und setzen dabei eigenstandig gestalterische
Mittel ein.

« sie setzen sich mit verschiedenen Perspektiven und Standpunkten der Figuren auseinan
der.
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Durchfuhrung




Praktische Umsetzung: Technische
Uberlegungen

Durchfiihrung am

Technische Einsatz v Zugange fiir Nutzung von
Ausstattung Materialien SchiilerInnen KI

Phase 1: Einfuhrung

Auswahl der Lektire und Einflihrung in KI mit digitalen Tools

Vorstellung von fobizz
L —— i —
Auswahl der Lektiire Einfiihrung in KI

.‘fobizz

Phase 2: Schulaufgabenvorbereitung

ErschlieBung von Kapiteln & Figuren

Red - I

Textanalyse mit und ohne KI, analog und digital, alleine, in
Gruppen und im Plenum




Phase 3: Abschluss & Reflexion

Figurenkonstellation Auflosung der Geschichte Projektnote: Kreatives Abschlussumfrage via
Schreiben Microsoft Forms
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Reflexion

Reflexion des Medienprojekts durch die Lehrkraft

Erfolgreiche Einfihrung
in KI-Tools

Erfolge in der

SchA-Vorbereitung

Integration von KI in

literarische Aufgaben

Optimierungspotenzial
fur zukiinftige Projekte

Fehlende Reflexion Uber
KI-Einfluss




Die Prasentation wurde mithilfe von presentations.ai erstellt. Presentatios.ai ist eine Kl-gestltztes
Prasentations-Tool.



