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Praxisprojekt Mediengestaltung (SoSe 2024) Praktische Prufung ,,Mediengestaltung"
Maria Heidi Bernhard; Matrikelnr.: 23260930 22.10.2024 (9:00 — 9:45 Uhr)
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DERWEG ZUM MEDIENMODUL
KUNSTLICHE INTELLIGENZ

(Gudjons, 2003, S. 2) e
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Projektschritt |:
Eine fur den Erwerb von Kompetenzen geeignete, problemhaltige

Sachlage auswahlen.
(Gudjons, 2003, S.2)
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@sama

today we launched ChatGPT. try talking with it here:

chat.openai.com

t ibharcatron
A 10 elzZel

8:38 nachm. - 30. Nov. 2022

5.597 Reposts  1.568 Zitate 29.927 ,Gefallt mir"-Angaben 7.348 Lesezeichen

QO 0 Q [ 7.348 X

Screenshot von X (friher Twitter), Zugriff am 28.01.2024

GESELLSCHAFTLICHE PRAXISRELEVANZ



https://x.com/sama/status/1598038815599661056?s=20

Threads beamt sich zur GESELLSCHAFTLICHE
1-Million-Nutzer:innen-Marke PRAXISRELEVANZ

Zeitraum, den Online-Dienste gebraucht haben,
um eine Million Nutzer:innen zu erreichen

2023 1Stunde

@Spotify -SMonate
facebook 2004 -10 Monate
NETFLIX - | : ; Jare Quelle: Brand (2023),

https://de.statista.com/infografik/29 1 95/zeitraum
-den-online-dienste-gebraucht-haben-um-eine-

Quellen: Business Insider, Unternehmensangaben - .
million-nutzer-zu-erreichen/

statista %a


https://de.statista.com/infografik/29195/zeitraum-den-online-dienste-gebraucht-haben-um-eine-million-nutzer-zu-erreichen/
https://de.statista.com/infografik/29195/zeitraum-den-online-dienste-gebraucht-haben-um-eine-million-nutzer-zu-erreichen/
https://de.statista.com/infografik/29195/zeitraum-den-online-dienste-gebraucht-haben-um-eine-million-nutzer-zu-erreichen/

Snapchat meets =

ChatGPT:
My Al
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ORIENTIERUNG AN DEN INTERESSEN DER BETEILIGTEN

Snapchat


https://www.snapchat.com/

3 MyAl

lam st 'We met on Snap!!

That's That's Yes he's 18 years older than me, but | really

'S
Persol  ew { like him and feel very comfortable with him

chatti

It's great to hear that you feel comfortable

= ,,My Al zur Befriedigung von

He's going to take me in a romantic getaway
out of state. | don't know where he is taking
me. It's a surprise! He says it will be very

romantic!!

That sounds like a lot of fun! Just make sure

that you're staying safe and being cautious

My 13th birthday is on the trip. Isn't that
cool??

That's really cool! It sounds like it's going to
be a memorable birthday. | hope you have a
great time on your trip and enjoy your special
day!

ORIENTIERUNG AN DEN INTERESSEN DER BETEILIGTEN

The A.l. Dilemma - March 9,2023 —YouTube ab ca. 47:00 MIN



https://www.youtube.com/watch?v=xoVJKj8lcNQ
https://www.youtube.com/watch?v=xoVJKj8lcNQ

Wichtigste Apps 2023 - Vergleich 2022
- bis zu drei Nennungen ohne Antwortvorgabe -

WhatsApp
Instagram
TikTok
YouTube

Snapchat \

Spotify

Facebook

Google
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82022, n=1.155 » 2025, n

11068

Quelle: JIM 2022, JIM 2023, Angaben in Prozent, Nennung ab 3 Prozent (Gesamt), Basis: Befragte, die ein Handy/Smartphone besitzen

Ergebnisse |IM-Studie 2023:

* Snapchat in Top 5 der
beliebtesten Apps

* (@ 213 Minuten Bildschirmzeit
* (224 Minuten online

Jugendstudie 2024 der Vodafone
Stiftung:

* 74 % KIl-Nutzung fur private

und schulische Zwecke
e 46 % nutzen ChatGPT

e 58 % Informationssuche
* 50 % Begriffserklarung

* 45 % Erklarung von Themen

>

Quellen: Medienpadagogischen Forschungsverbund
SudWest (mpfs), 2023, S. 17,26 — 27;
Vodafone Stiftung, 2024, S. 10 - 12
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Medienmodul

Kiinstliche Intelligenz

Hallo Maria,

mein Name ist Mia. In meiner Freizeit bin ich in verschiedenen sozialen Netzwerken unterwegs. Seit
einiger Zeit wird hier einiges Uber Kinstliche Intelligenz gepostet oder Inhalte mit KI generiert. Man liest
viel Positives, wie Kl unser Leben erleichtern kann und ein nitzliches Werkzeug sein kann. Allerdings
gibt es auch einige Aspekte, die mich an dieser neuen Technologie zweifeln lassen. Ich hoffe du kannst
mir bei meiner Urteilsbildung helfen und gemeinsam mit mir einen Post zu den Hashtags #KI und
#FluchoderSegen erstellen.

Und jetzt los! Machen wir uns auf den Weg durch ein Leben mit KI.

AUTHENTISCHE SITUATION FUR LERNENDE

(Mayer, 2020, S. 305)



Projektschritt Il: e

Gemeinsam einen Plan zur Problemlosung entwickeln. B,
(Gudjons, 2003, S. 2) ;
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Bezug zum LehrplanPLUS
Forderung von Kompetenzen aus der Kategorie Medienbildung und Digitale Bildung

,ochulerinnen und Schuler erwerben im Rahmen der schulischen Medienbildung Kenntnisse und
Fertigkeiten, um n einer multimedial
gepragten Gesellschaft zu handeln. Sie analysieren und bewerten
.Insbesondere wagen
sie kriteriengeleitet ihren Umgang mit sozialen Netzwerken ab.*

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG
Konzeptionelle Voruberlegungen

(Staatsinstitut fur Schulqualitat und Bildungsforschung Miinchen, Abschnitt: Medienbildung/Digitale Bildung)



Al in society

Dagstuhl-Erklarung und

3 . . Object & development of Al §
Kunstliche Intelligenz &
A

Application arcas of Al

Natural & artificial intelligence

& L4 History of Al & milestones
”
N %%
& Xx % % >
- Aproaches to Al & S S h Bias
P 0= %@
( - %%

rd
// “Machine learning
( &
“Knowledge-based
approach to Al

Artificial
Intelligence
Phenomena, artifacts,
systems or situations

ﬂ‘-\\'\

Al systems & their inter-

action with the environment Limits of the use of Al systems

User-oriented Perspective
How do | use 1t?

Users Creators
Al learns from data Errors in Al models
Critical questioning Target-oriented selection of systems
steps of machine learning Basismodu I.

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Konzeptionelle Voruberlegungen

. %
ricuiu®

(Michaeli, Romeike & Seegerer, 2023, S. 5)



Rahmenbedingungen der
Durchfuhrung

=  mebis-Kurs zur Reihe der medienpadagogischen Grundmodule

= facherubergreifende Durchfihrung im Forderunterricht (Mai 2024, 2x90 Minuten)

| I. Jahrgangsstufe

Durchfuhrung im Zweig Internationale Wirtschaft
=>» gewohnte Nutzung mebis-Lernplattform =» geringere extrinsisch kognitive Belastung nach Cogntive Load Theory

|5 Lernende

BYOD bzw. schuleigene iPads

Zugange fur ByCS und Office 365 sowie fobizz-Klassenraum

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Konzeptionelle Voruberlegungen




= Badges fur

Kapitelabschluss

III R|S|ken von KI

In. Promptmg & Lernbuddy V. #Kl und

#FluchoderSegen
s D 4




Abgeleitete
Kompetenzerwartungen

Kapitel I:

= Die Schulerinnen und Schuler konnen erklaren, was kiinstliche Intelligenz ist und zwischen starker und
schwacher Kl unterscheiden. Sie identifizieren und beschreiben Einsatzgebiete von kunstlicher Intelligenz in
ihrem taglichen Umfeld und verstehen die Konzepte des liberwachten, uniiberwachten und verstarkenden
Lernens.

Kapitel Il:

= Die Schulerinnen und Schiler konnen fur eine gegebene Problemstellung eine geeignete KI-Anwendung
auswahlen. Sie formulieren fur ihre Problemstellung zielgerichtete Anweisungen (= Prompts) fur
textgenerierende Kl, um eine effektive und effiziente Interaktion zu gewahrleisten.

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Konzeptionelle Voruberlegungen




Abgeleitete

Kompetenzerwartungen

Kapitel Ill:

Die Schulerinnen und Schuler ...

... formulieren fir ihre Problemstellung zielgerichtete Anweisungen (= Prompts) fur
bildgenerierende KIl, um eine effektive und effiziente Interaktion zu gewahrleisten.

... erkennen die Rolle von kunstlicher Intelligenz bei der Erstellung und Verbreitung von
Fake News und entwickeln Strategien im kritischen Umgang damit.

... verstehen, was unter Kl-Halluzinationen zu verstehen ist. Sie setzen sich kritisch und
reflektiert mit Kl-generiertem Output auseinander. Hierzu ziehen sie u.a. weitere
Informationsquellen zur Bewertung des Wahrheitsgehaltes heran.

...sind sich der Datenschutzprobleme im Zusammenhang mit KI bewusst und konnen
grundlegende Datenschutzprinzipien im Umgang mit K| anwenden.

... verstehen die Urheberrechtsproblematik bei der Nutzung von Kl-generierten
Inhalten und nutzen Kl-Technologien verantwortungsvoll.

... erkennen die ethischen Herausforderungen, die mit der Entwicklung von KI-
Technologien verbunden sind.

... verstehen, dass Betrieb und Training von KI-Systemen erhebliche Mengen an Energie
verbrauchen und erkennen die Bedeutung von Nachhaltigkeit in der Kl-Entwicklung.

interessengeleite
Themenwahl sowie

kooperative und

selbstgesteuerte
Erstellung eines Online-

Artikels

Erleben von ...
... Autonomie

... sozialer
Eingebundenheit

... Kompetenz

Forderung der
Motivation

Selbstbestimmungs-
theorie nach

Deci & Ryan




Abgeleitete

Kompetenzerwartungen

Kapitel IV:

= Die Schulerinnen und Schuler entwickeln eigenstandige, fundierte Meinungen zu Kl-bezogenen Fragestellungen
und konnen diese in Diskussionen sachlich und uberzeugend vertreten.

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Konzeptionelle Voruberlegungen




Kompetenzrahmen zur
Medienbildung an bayerischen
Schulen

2. Suchen und 3. Kommunizieren

1. Basiskompetenzen ! !
Verarbeiten und Kooperieren

4. Produzieren und 5. Analysieren und
Prasentieren Reflektieren

Basismodulg

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Theoretische Fundierung

SNcurricuivt™

(mebis-Redaktion, 2019)



Kompetenzrahmen zur

Medienbildung an bayerischen

Schulen 1. Basiskompetenzen

= Sach- und zielorientierte Nutzung von KI-Anwendungen

= Verstandnis uber die Funktionsweise von Large-Language-Modellen
= Erkenntnis, warum KI-Ergebnisse Fehler aufweisen konnen

=  Grundlegende Kenntnisse uber Methoden maschinellen Lernens

= |dentifikation und Analyse von Problemen im Umgang mit Kl sowie Entwicklung von Losungsstrategien

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Theoretische Fundierung

(mebis-Redaktion, 2019)



Kompetenzrahmen zur

Medienbildung an bayerischen
Schulen

= Klarung Aufgabenstellung und Informationsbedarf fur Erstellung journalistischer Texte
2. Suchen und

= Entwicklung von Suchstrategien (auch fur Kl-basierte Suchmaschinen und Kl-Chatbots) Verarbeiten

= Bewertung der Glaubwirdigkeit von Informationen bzw. Kl-generiertem Output

y it o : LA -
Situations- und adressatengerechte Kommunikation bei der Erstellung der Online-Artikel 3. Kommunizieren

= Auswahlen digitaler Werkzeuge fur die Zusammenarbeit (z.B. Mindmapping Tool, Teams) und Kooperieren

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Theoretische Fundierung

(mebis-Redaktion, 2019)



Kompetenzrahmen zur

Medienbildung an bayerischen
Schulen

= Erstellen und Teilen von Online-Artikeln und Social-Media-Posts 4. Produzieren und

= Auswahl geeigneter Werkzeuge (z.B. DeepL, Bing Image Creator, fobizz, Zeeob) Prasentieren

=  Analyse und Bewertung von generierten Inhalten, Strukturen und Wirkungsweisen

= Bedeutung von KI-Systemen wie Smart Farming, Industrierobotern 5. Analysieren und

= Risiken von KI-Anwendungen fur die Gesellschaft Reflektieren

= Behandlung von Bias und Stereotypen in KI-Anwendungen

ZIELGERICHTETE PROJEKTPLANUNG

Theoretische Fundierung

(mebis-Redaktion, 2019)



Projektschritt lll:

Sich mit dem Problem handlungsorientiert auseinandersetzen. ~
(Gudjons, 2003, S. 2)
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Darstellung der | -,
Kursstrul¢ur

. ~ und
medienpddagogische}

Begriindung
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L ernlandkarte und Lektionen

* lkaum technische Vorkenntnisse der
Lernenden

starker instruierter Ansatz

lineare und schrittweise Fuhrung durch
den mebis-Kurs

expositorische Methode

Reduktion der extrinsischen kognitiven
Belastung durch ,,Verbergen* von
Materialien und Aktivitaten

Orientierung an koghnitivistischer

Lerntheorie a

(Kerres, 2018, S. 384, S. 330; Sweller et al., 1998, S.258 — 260)




Glossar, Forum und Chatbot:

)
1

* kollaborative Nutzung
 FAQ

soziale Seite des didaktischen Designs

,virtuelle Begleitung und Betreuung
durch Forum und Chatbot

Austausch mit Mitschulern

Lehrkraft als Coach

Reinmann, 2013
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Anonymous No.24

Erklare mir in einfachen Worten was unter verstarkendem Lernen zu verstehen ist
Al-Tutor

Verstarkendes Lernen einfach erklart

Verstarkendes Lernen ist eine Methode, die oft in der Kunstlichen Intelligenz (K!) verwendet
wird. Hier sind die wichtigsten Punkte

1. Lernen durch Belohnung: Ein Computer oder ein Roboter lernt, inde
Entscheidungen Belohnungen erhait. Wenn er etwas richtig macht, bekommt er ¢

positive Ruckmeldung

2. Versuch und Irrtum: Der Computer probiert verschiedene Aktionen aus. Manchma
macht er Fehler, aber das Ist

nachsten Mal besser

3. Ziel erreichen: Das Ziel Ist es, eine Aufgabe so gut wie moglich zu lésen. Der Compute

L. welche Akt nelfen 2l f eict
Beispiel
S dir nH ] T er Hund einen Trick richtig mach
| ven I Jischn n { [ f o | '
nnun (B
irkend ernt kti ) g
[ no {

Al-Tutor
Zugriff uber ,,floating Button
spezialisierter Chatbot

Beantwortet ausschlieBlich Fragen zum
Themenbereich Kl

Darstellung der Ergebnisse gemal3
Hamburger Verstandlichkeitsmodell

kurze und pragnante Satze

einfache Wortwabhl

Gliederung und Ordnung
(Absatze und Zwischenuberschriften)

Beispiele als zusatzliche Stimulanz




;. |
Stimme gar nicht zu Stimme voll zu

Vorwissen aktivieren
Meinungslinie bzw. Stimmungsbild

Personliches Statement zu Kl

Einstiegstest (@ 4,84 von 10 Punkten)

Frage 4 von 11

Auf lhrem Smartphone befindet sich nun die App zur automatischen Bilderkennung (z. B. Google Lens oder
Deepl.). Je nach Hersteller Ihres Smartphones sind die von der App (z.B. Apple Fotos) angebotenen
Funktionen teils auch schon in der Foto-App lhres Smartphones integriert. Welche Funktionen sind dies
beispielsweisa?

a. In den Bildem enthaltener Text wird erkannt und kann in eine andere Sprache Ubersetzt werden,

b. In den Bildern enthaltene Elemente (wie Hunde) werden erkannt und (ber das Internet kann nach
weiteren Informationen hierzu gesucht werden,

c. In den Bildern enthaltene Fehlinformationen werden durch korrekte Informationen ersetzt,

Ul

d. In den Blldemn enthaltener Text wird erkannt und kann aus dem Bild koplert werden,



|
Materiale Seite des didaktischen Designs:

Erkunden Sie das Bild durch Klick auf die Hotspols und erfahren Sie, in weichen Berelchen kinstiche intelligenz heute u.a. schon In

' * Mediale Darbietung der Lerninhalte

Medieneinsatz erhoht tiefere
Auseinandersetzung mit Lerninhalten

Berucksichtigung multimedialer
Gestaltungsprinzipien

Multimedia-Prinzip
Modalitats-Prinzip
Redundanz-Prinzip
Signalisierungs-Prinzip
Koharenz-Prinzip

Kontiguitats-Prinzip
(raumlich/zeitlich)

=> Expertise-Umkehr-Effekt

(Reinmann, 2013; Kerres, 2018, S. | 18, Mayer, 2009, S. 89, 223;
Mayer, 2021, S, 186,207,227, 281; Sweller, 2004, S.25)




Das maschinellen Lernen zeichnet sich Du bist mit 90 %

Multimedia-Prinzip dadurch aus, dass basierend auf einer  yanrscheinlichkeit |
rieBigen Datenmenge neue Regeln ein Hund! .
(Mayer, 2009, S. 223) abgeleitet oder Muster erkannt werden. )

Die bereitgestellten Daten werden dabei
als Trainingsdaten bezeichnet. Die
abgeleiteten Regeln und erkannten Muster
werden in einem Modell gespeichert,

Menschen lernen besser aus Worten Dieses kann dann wiederum auf neue
. . Daten (z.B. Erkennung eines neuen Hundes
und Bildern als aus Worten allein auf einem Bild) angewandt werden.

Bild erstellt mit Bing Image Creator

Neuronen im ...

« 2714 » ()l

.. menschlichen Gehirn . In einem kunstlichen neuronalen Netz in <> Einbatier

Verorbeitungsschicht interaktive Prédsentationen

Nervenzelle Nervenrelle

M

Schaubilder EINBEZIEHEN VIELER SINNE




.._ Modalitats-Prinzip Redundanz-Prinzip
Modalitats- un.d ) Menschen lernen besser mit Bildern und Menschen lernen nicht besser
RedundanZ'P”nZ|P gesprochenen Waértern im Vergleich zu wenn die Darbietung von Bildern,
Uy 20205, ate, 291 Bildern und geschriebenen Wortern geschriebenen und gesprochenen Warter

erfolgt!

Traininngate" Uberwachtes Lernen

Erklérvideos

verbale Erlduterung + Veranschaulichung

> 033 154"



Wei Kohdrenz-Prinzip Verzicht auf
eitere Werden lernirrelevante Inhalte aus dem » Hintergrundmusik und reine

Gestaltu ngsprinzipien Lernmaterial entfernt, so wird besser Schmuckbilder

(Mayer 2009, S. 89; Mayer, 2021, S. 166, ge[emt_

207,227)

Signalisierungs-Prinzip el optische

Menschen lernen besser, wenn durch » + D Hervorhebung durch
zusdtzliche Hinweise die relevanten @ Pfeile

Informationen hervorgehoben werden

Kontiguitdts-Prinzip 7.B.:
(rdumlichlzeitlich)  Darstellung zusammengehdorender
Menschen lernen besser, wenn Lerninhalte innerhalb eines
zusammengehorende Worter und Bilder Bildschirm-Screens

in rdumlicher und zeitlicher Ndhe « Visuelle Darstellung zeitgleich zur
zueinander dargeboten werden. verbalen Erlduterung



Kann ein neuronales Netzwerk Zeichnungen erkennen?

Du kannst mithelfen, das Netzwerk zu trainieren, indem du
deine Zeichnungen der
hinzufiigst. Die Datenbank ist offentlich
zuganglich und dient der Forschung im Bereich
maschinelles Lernen.

prozessuale Seite des didaktischen Designs:

* Art und des Anteils direkter Anleitung
und Unterstutzung bzw. indirekter
Ermoglichung von Lernprozessen

Aktivierung der Lernenden

Gamification-Elemente

* Entdeckungsorientiertes Vorgehen

 Ableiten von Erkenntnissen

* Steigerung der Motivation

(Reinmann, 201 3)




) GenAl Teachable Machine | & oo | [ b spuchun | %) GenAl Teachable Machine

Eingabe tin Eingabe En o
Trainingsdaten Datel Trainingsdaten Dotei
Husky 7 : Datei hier bachloden oder Husky 4 | + Datei hiee hochladen oder
[2 ablogen IL ablegen
8 Bildbeisplele ' 8 Bildbeispiele

f B " - ..‘
[ | ” 3 AR —
Hothladen w R g i Training
‘ » A
Klassifikator trsenieren

Wolf /7

o ERRENE .
Hochladse w : : Training S
<hluden . 4 2 ¢
'
o L
Klassifikator traimeren
’ R

Wolf 7 :
5 Trwining abgeschkissen ' ," \ ‘4"'_ :
4 Bildbeispiele : <
: ; . e

: ) ) &2 o S, :
. ERE e - —

P
(% Tranmg abgeschiossen

4 Bildbeisplele

- Klassifikator i - Klassifikator 3
n Eine Klasse hinzufigen } B Eine Klasse Ivinzufigen L
weo (T | vty [ |
walf i Wolf [
~ =

SOZIALES LERNEN

(prozessuale Seite) entdeckungsorientierter Ansatz
=>» erhohte kognitive Belastung




Datenbankvorlage -

JF ol o e e BG ‘nu\'—. i wi

PV Pl Wi LaliaA
Kartenabfrage: -
i KI hat ei Wolf im Sch L i
gemeinsame Skt ekl SUMME den ERAEEn 21 Die Kl hat hat den Eisbéren als Husky
. Husky erkannt , da die meisten Pixel etkanit. weilider Hintengrund bal
Dokumentatlon weis sind. Losungsansatze waren ) ny )
. beiden weil war vom Schnee. Die Kl
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SOZIALES : sich blind auf sie verlassen kann, sie
zeigen

soll nur eine Unterstutzung sein Peer-Feed back muss

LERNEN

(prozessuale Seite)

zukiinftig starker
» Kommentare (8) eingefordert werden!

» Kommentare (Q)




Online-Artikel:

* kollaborative Erstellung von
journalistischen Texten

pro Team 2-3 Lernende
Interessengeleitete Themenwahl
selbstgesteuerte Erarbeitung

Bereitgestelltes Material als Hilfestellung

=» intensivere Auseinandersetzung
=» interaktive Lernaktivitat (ICAP)

=>» Motivationssteigerung

SOZIALES LERNEN

(prozessuale Seite)
(Chi & Wylie, 2014, S. 228; Deci & Ryan, 2000, S.. 227; Kerres, 2018,S. 118)

Erdinger Rundschau

Halluzination von Chatbots

Von Laura Braatz | 13. Mai 28024

Wie Chatbots uns Tauschen

Deepfakes
Von Botond Gal | 13. Mai 2624

Sind Deepfakes ein Segen oder doch was schiechtes?

Urheberrecht

Von Pia Vilgertshofer | 13. Mai 2824

KI schon und gut aber was ist mit dem Urhebemecht

Soziale Ausbeutung

Von Julia Fischer | 13. Mai 2624

Die stille Last sozialer Ausbeutung: Hintergriinde, Mechanismen, Ausvirkungg

Datenschutz in Bezug auf die KI
Von Veronika Pointner | 13. Mai 2624 (i

Was passiert mit Daten, die wir mit der KI teilen?

Nachhaltigkeit

Von Nina Kressierer | 13. Mai 2624

Ist KI &in Fluch fiir unsere Umwelt?

konstruktivistische

Lernelemente
Lernen als individuelle

Wissenskonstruktion
authentische Situation
Kooperatives Lernen
Selbstregulation
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Themen und Gruppen

Hier finden Sie dw verschiodenen Themen, I0r weiche jaweis en Onine-Artikaln entstebean soll,
Indorméaren Sie sich mithilfe der vadinkten Mataralan sowe aganar Recherchan, Wir sollten uns m

Gruppen auftellen um miglichst viele der Themen abdacken zu kbnnen

Minwers: Ste konnen diesen Tab nach der Bearbelrung schitefen und » der Lexiton fortlahiren

Blittern Sie durch die interaktive Priisentation und informieren Sie sich dber das Thema. Mit dem Icon *
links unten kénnen Sie die Prasentation im Volibildmodus betrachten.

Anleitung weitere Beispiele

Wie weit reicht der Einsatz Kl wenn der
Datenschutz nur eine untergeordneta Rolle spielt? WS How Chings

H I IfeSte I I u ng Erst Gesicht scannéen, dann gibt es Klopapler
(==Link)

Ein Foto gendgt und mit nur wenigen Klicks 3sst
sich die Unbekannte baw. der Unbexannte in der
Bar identifizieren und verfoigen ..

sertraler Aapedt d

Nachhatigesint = n Kl-Systerme ariordeen snonme Rechenkemiung, wag su sine

webadart tuhrt Dhes xann 2u sinem Anstieg o p der Umwelt beitragen. Daker jot &g

rrmie mregieeltiiente wee

Die Gesichter, die ich suchte |

Link)

¢ die Daterme:

Nverde

. KI.Systeme Kdonen Yorurte

Ex Wl clahar wichily, de

werden, um eine Qerechte und



Projektschritt |V:

Die erarbeitete Problemlosung anderen mitteilen, nutzen und =
reflektieren. =
(Gudjons, 2003, S. 2) /o
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\ N ‘maerut mit Bing Inﬁge Creator
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Aus Sicht der ...

I

... Lernenden | m i
Lerntagebuch |

Kinstliche intelligenz

mebis-Kurs | :

ED KUnstliche_lme\ligenz

gerufliche Operschule Erding

PRODUKTORIENTIERUNG




Aus Sicht der Lernenden

= Lerntagebuch

4 Grundiagen der Kl |

Me'meNOﬂlen-“__-a____ g———T 1 I : \ I;‘s:
Anlehnung an ICAP-Framework: f xm.;;;,m |
= Erstellung von Zusammenfassungen
m  |eitfragen zur kognitiven Entlastung fur Novizen
|

Signalisierungsprinzip zur Fokussierung innerhalb der Kapitel
® Formulierung von Statements in eigenen Worten

= aktive bzw. konstruktive Lernaktivitat

® Besprechung Zusammenfassung mit Dritten
= interaktive Lernaktivitat

PRODUKTORIENTIERUNG PLELE

|
spr Kimsthcher Jetetigen?’ -
LW gersteht man wj.r" L -
Chi & Wylie, 2014, S.228
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Aus Sicht der Lernenden
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Aus Sicht der Lernenden
= Lerntagebuch

Metakognitive Lernstrategien

Hierzu brauche ich noch Infos / Unterstiitzung von ... (von Person ...)
Das hat mir gut gefallen ...

Darauf bin ich stolz ...

Das hat mich beim Lernen angespornt ...

Das hat mich beim Lernen gebremst ... und so habe ich die Bremse beseitig

Reflexion zum Lerntagebuch:

PRODUKTORIENTIERUNG el

Starkere Anleitung zur Nutzung erforderlich
Integration von Hinweisen am Anfang und Ende der Kapitel

Einfuhrung von Lerntagebuchern und Kompetenzrastern im Rahmen des Bty MINST
Lerncoachings fiir Prifungsfacher =» Nutzung wird ,.Normalzustand* |

mt mind. einer
ebnarn Mitachu

Jor sbgegichen und

ort
Lratement (Geaa X Lo X
aln Stat



Informatik Deutsch Ethik

z.B. Einordnung Ki- Erstellung journalistischer Bewertung von Vorteilen
Begrifflichkeiten, Konzepte Texte und Risiken des
maschinellen Lernens technischen Fortschritts

INTERDISZIPLINARITAT DES MEDIENMODULS
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Kompetenzen zu
stimme nicht zu Kapitel |

stimme eher nicht zu

7von 11 Lernenden
stimmen der
Aussage zu.

teils, teils

stimme eher zu

8 von 11 stimmen
eher zu, dass sie K|
im Alltag erkennen.

stimme zu

Ich kann erklédren, was kiinstliche Intelligenz ist und zwischen starker und

schwacher Kl unterscheiden.




stimme nicht zu

stimme eher nicht zu

teils, teils

stimme eher zu

stimme zu

Ich verstehe die Konzepte des tiberwachten, untiberwachten und verstérkenden
Lernens von kiinstlicher Intelligenz.

Kompetenzen zu
Kapitel |

Ursache ggf.
fehlendes Vorwissen

=>» Uberarbeitung
erforderlich

= Sprungmarken und
Aufgaben in
interaktiven Videos

" Fokussierung auf
technologische
Perspektive



stimme nicht zu

stimme eher nicht zu

teils, teils

stimme eher zu

stimme zu

Ich kenne verschiedene KI-Anwendungen und wadhle diese passend aus.

Kompetenzen zu
Kapitel Il

63 % kennen
verschiedene K-
Anwendungen und
kénnen diese
passgenau
auswdhlen.

10 von 11 Lernenden
stimmen mindestens
eher zu, geeignete
Prompts fiir bild- und
textgenerierende KI-
Anwendungen zu
formulieren.




Kompetenzen zu Kapitel Il

stimme nicht zu ca. 50 % geben an, die Rolle
von Kl bei der Entstehung
von Fake News zu kennen
und liber passende
Strategien zur Uberpriifung
von Informationen zu
verftigen.

stimme eher nicht zu

teils, teils

Weltwirtschaftsforum
(2024):
KIl-generierte
Falschinformationen und
Desinformationen sind das
stimme zu grofSte globale Risiko in den
kommenden zwei Jahren

stimme eher zu

=>» Stidrkung der Kompetenz
Ich kenne die Rolle von Kl bei der Entstehung von Fake News und verfiige liber zur Informationsrecherche

passende Strategien zur Uberpriifung von Informationen. und Bewertung



stimme eher zu

e -

Ich verstehe, was unter KI-Halluzinationen zu verstehen ist.

Kompetenzen zu Kapitel Il

Ca. 45 % verstehen was KI-
Halluzinationen sind

Ca. 18 % kennen dieses
Phédnomen nicht

Gefahr! Riickmeldung zeigen,
dass sich Lernende nicht
kritisch mit KI-Ergebnissen
auseinandersetzen!

7

Vodofone Stiftung:
Einsatz von Kl fiir Recherche
und Erkldrungen

=» Beeintrichtigung des
Aufbaus kohdrenter
kognitiver Schemata




WEITERE RUCKMELDUNGEN

= Ca. % sind sich der Datenschutzproblematik bewusst und geben keine personenbezogenen bzw.
personenbeziehbaren Daten in KI-Chatbots ein

® Ca.72 % sind sich der Urheberrechtsproblematik bewusst
= Mehrheit erkennt ethische Herausforderungen

= Mehrheit ist bestrebt, KI-Anwendungen okologisch nachhaltig zu verwenden

< Fraglich, ob KI-Verwendung bewusst wahrgenommen wird
(3 von || Lernenden erkennen Kl im Alltag nicht)



ANPASSUNGEN DES MEDIENMODULS B(a

= Fokussierung im Medienmodul auf technologische Perspektive
= Integration in Mediencurriculum fir die I I.Jahrgangsstufe (Basismodul)
= Differenzierung im Kurs basierend auf Vorwissen (Einstiegstest)
" Progression und Vertiefung in Abhangigkeit von den Ausbildungsrichtungen

= Vertiefung technologische Perspektive in den neuen Fachern KIWI und KIT
= Anwendungsbezogene Perspektive = Integration in den Fachunterricht (Kl als Lernbuddy)
= Gesellschaftlich-kulturelle Perspektive

= Erstellung journalistischer Texte =» Deutsch 12. Klasse

" Weitere Facher: Ethik, PuG, Wirtschaft aktuell und Englisch bzw.Verfassungsviertelstunde



@LanabRreyCrew

Lana Del Rey with a fan in France

Traduit depuis : anglais par b bing

Lana Del Rey avec un ventilateur
en France

Lana Del Rey Crew

Lernende dazu anhalten, KI-Ergebnisse
kritisch zu hinterfragen!

Aufgabe der Schule ist es einen
medienkompetenten (reflektierten)

Umgang mit Kl zu vermittein!
=» Mediencurriculum

Quelle: https://imageproxy.ifunny.co/crop:x-
20,resize:640x,quality:90x75/images/39cbbf462fb7477aaa105213f168f5
7179d06e284a71299b66edaa216833a89b_1.jpg
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